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Coach

100 puncte

Fisiere sursa: coach.pas sau coach. c sau coach. cpp

Sunteti antrenorul ciclistului Adirem
Onamihs. In curind va avea loc un eveniment
sportiv, iar pentru organizarea acestuia s-au
amenajat N intersectii $i M drumuri bidirectionale
intre aceste intersectii. Pentru fiecare drum se
cunoaste numarul de minute necesare pentru
parcurgerea lui. La fiecare intersectie ciclistul care
trece pe acolo este obligat sd serveasca o bautura
energizantd s§i racoritoare. Bautura diferd de la
intersectie la intersectie §i se cunoaste deja
numarul de calorii ale fiecarei bauturi.

Ca mare antrenor, urmeaza sa Intocmiti un
plan special pentru a-1 antrena pe Adirem. Doriti
ca durata traseului pe care il alege Adirem sa aiba
exact T minute, Insd nu vreti sé-i planuiti intregul
traseu (Adirem trebuie sa isi antreneze si mintea,
nu numai corpul). i veti preciza lui Adirem
intersectia de unde 1si Tncepe traseul si intersectia
unde il termina. Adirem invatd repede - el stie
intotdeauna sa aleagd traseul optim (drumul cel
mai scurt dintre cele doud intersectii). Pentru a-l
face sd meargd exact T minute ii veti interzice
trecerea prin anumite intersectii, sub pretextul ca
valoarea calorica a bauturii servite in intersectia
respectiva nu este benefica pentru antrenamentul
lui. Astfel, ii veti preciza o limita inferioara si una
superioara pentru numarul de calorii ale bauturilor
pe care el are voie sd le bea. Adirem nu va trece
decét prin intersectiile unde se serveste o bautura
cu valoare calorica Intre limitele date.

Cerinta

Scrieti un program care sa calculeze cele
patru variabile din antrenamentul lui Adirem:
intersectia de start, intersectia de finish, valoarea
caloricd minima pe care poate sd o consume §i
valoarea caloricd maxima, astfel incat drumul cel
mai scurt dintre cele doud intersectii (care sa
respecte restrictiile) sa dureze exact T minute.

Date de intrare

Prima linie a fisierului coach.in
contine trei numere intregi N, M si T - numarul de
intersectii, numarul de drumuri, respectiv timpul
dorit. Urmatoarele N linii contin cate un numar -
valorile calorice (intregi intre 1 si 10000
inclusiv) ale bauturilor din intersectii, in ordine
(de la 1 la N). Urmatoarele M linii contin cate un
triplet de numere: doud intersectii (numere
distincte intre 1 si N) si durata drumului dintre ele
(Intreg intre 1 i 10000 inclusiv).

Date de iesire

Fisierul coach.out va contine o linie
pe care se vor afla cele patru valori gasite: nodul
de start, nodul de finish, valoarea caloricd minima
si valoarea caloricdi maximad. Nodurile vor fi
intregi intre 1 si N, iar valorile calorice vor fi
intregi Intre 1 $i 10000 (inclusiv).

Restrictii si precizari

e 1 <= N <= 100,
1 <= M <= 40950,
1 <= T <= 1000000

e Intersectiile gasite (de start si de finish)
trebuie sa respecte si ele restrictiile calorice

e O bautura cu valoare caloricd x poate fi bauta
daca si numai dacd cmin <= x <= cmax,
unde cmin si cmax sunt valorile calorice
minime $i maxime stabilite de antrenor

e Intre doud intersectii existdi maximum un
drum
Valorile calorice sunt distincte

e Existd Intotdeauna solutie; dacd existd mai
multe solutii se cere oricare dintre ele

Exemplu
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Timp maxim de executare/test:
0.5 secunde pentru Linux si 0.9 secunde
pentru Windows
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Patrate 100 puncte

Fisiere sursa: patrate.pas sau patrate.csaupatrate.cpp

Ovi este un baietel foarte istet caruia ii place sa scrie pe asfalt cu creta si sa topaie. El deseneaza cu
cretd rosie un dreptunghi de latime exact 2 metri si lungime N metri, pe care 1l imparte In patrate egale de
latura 1 metru, unele laturi interioare fiind desenate cu creta rosie, iar restul laturilor interioare cu creta alba.
Ovi porneste din patratul aflat in coltul stanga sus al dreptunghiului, sdrind dintr-un pétrat in altul vecin pe
linie sau coloand, cu conditia ca latura care desparte cele doud patrate sa nu fie colorata in rosu. El isi doreste
ca prin sdrituri succesive sa ajunga in toate patratele dreptunghiului, dar a observat cd numai pentru anumite
variante de colorare a laturilor patratelor reuseste acest lucru.

In exemplele de mai jos (cu N=2) liniile interioare ingrosate sunt colorate cu rosu, iar cele punctate
sunt colorate cu alb. La exemplul din fig. 1, pornind din coltul stanga sus se poate ajunge in oricare alt patrat,
dar in exemplul din fig. 2 nu se poate ajunge la patratele din partea dreapta.

fig. 1 fig. 2
Cerinta

sunt astfel incat plecand din coltul stdnga sus sa poatd ajunge prin sarituri in oricare alt patrat.

Date de intrare
In figierul patrate.in se afla un singur numdar natural N ce reprezintd lungimea in metri a
dreptunghiului.

Date de iesire
In fisierul patrate.out veti scrie un singur numar natural (urmat de caracterul de sfarsit de linie) ce

Restrictii si precizari
e 2 <= N <= 1000

Exemplu

patrate.in patrate.out
2 5

Explicatie:

----4 F----¢----1 F---- —

Timp maxim de executare/test: 0.2 secunde pentru Linux si 0.4 secunde pentru Windows
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Base3 100 puncte

Fisiere sursa: base3.pas sau base3.c saubase3.cpp

Se dau 3 numere scrise in baza 3 (folosind cifrele 0, 1 si 2). Se doreste gasirea unui numar N in
baza 3, care sa aibd un numar impar de cifre, iar cifra de pe pozitia din mijloc sd aiba valoarea 1. Acest
numar N trebuie obtinut prin concatenarea celor trei numere date; in aceastd concatenare, fiecare din cele 3
numere poate fi folosit de zero sau mai multe ori.

Cerinta
Determinati numérul minim de cifre pe care il poate avea un numaér avand proprietétile precizate mai sus.

Date de intrare
Fisierul de intrare base3. in contine 3 linii. Pe fiecare linie se afla scris un numar in baza 3.

Date de iesire
Fisierul de iesire base3. out va contine numarul minim de cifre pe care il poate avea un numar N
cu proprietatile specificate. Daca nu se poate obtine nici un astfel de numar, afisati in fisier valoarea 0.

Restrictii si precizari
e Numarul de cifre al fiecaruia din cele 3 numere este un numar intreg intre 1 si 16000.

e Numerele date pot contine zerouri la inceput; acestea trebuie luate in considerare, daca numarul respectiv
este folosit In concatenare.

Exemplu
base3.in base3.out
001 13
020
2020
Explicatie:

Se poate obtine numarul 2020001001001 .

Timp maxim de executare/test: 0.4 secunde pentru Linux si 0.8 secunde pentru Windows
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